Samstaq, 13. April

13:00 Der Markt offnet seine Tore, Handwerker
und Kramersleut gehen ihrer Arbeit nach

13:15 Kupazukow spielen auf (Marktplatz)

13:50 Gaukler Timelino (Marktplatz)

14:20 Entwicklung des Bogens (Graben)

14:30 Der Scharfrichter (Marktplatz)

14:45 Schaukampf der Kindermannen (Bastion)

14:50 Der Nachtwachter zeigt die Stadt
(Brunnen)

15:00 Markteroffnung mit Schultheifd und
Spielleut Kupazukow (Marktplatz)

15:30 Gaukler Timelino (Marktplatz)

16:00 Greifvogelschau der Bielriet Falknerei
(Bastion)

16:30 Geschichte des Bogenschiefdens (Graben)

17:00 Gaukler Timelino (Marktplatz)

17:30 Kupazukow (Marktplatz)

17:45 Schaukampf der Kindermannen (Bastion)

18:00 Der Scharfrichter (Marktplatz)

18:15 Preisauslosung Bogenschiefden (Graben)

18:45 Spatfuhrung des Nachtwachters
(Brunnen)

19:30 Timelinos Feuershow (Marktplatz)

20:30 Kupazukow spielt Lebewohl (Marktplatz)

21:00 Die Tore des Marktes schliefsen




11:00

11:15
11:50
12:20
12:30
12:50
13:00

Sonntaq 14. April

Der Markt offnet seine Tore, Handwerker
und Kramer gehen ihrer Arbeit nach
Kupazukow spielen auf (Marktplatz)
Gaukler Timelino (Marktplatz)
Geschichte des Bogenschiefens (Graben)
Der Scharfrichter (Marktplatz)
Kupazukow (Marktplatz)

Schaukampf der Kindermannen (Bastion)

13:15 Der Nachtwachter zeigt die Stadt

13:20
14:00

14:20
14:50
15:30
15:50
16:20
17:00
17:15

18:00

19:00

(Brunnen)

Gaukler Timelino (Marktplatz)
Greifvogelschau der Bielriet Falknerei
(Bastion)

Kupazukow (Marktplatz)

Gaukler Timelino (Marktplatz)
Entwicklung des Bogens (Graben)
Kupazukow (Marktplatz)

Gaukler Timelino (Marktplatz)
Schaukampf der Kindermannen (Bastion)
Der Scharfrichter (Marktplatz)
Marktumzug durch das Stadtle,
Preisauslosung des Bogenschiefdens
Die Tore des Marktes schliefden



