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Samstaq 11. Auqust

Der Markt offnet seine Tore, Handler und Handwerker beginnen ihr Tagwerk
Musica Immortalis (Innenhof)
Spielleut Gugelhupf (Handwerkergasse)

Bielriet Falknerei (Festungswall oder Gefechtsplatz Lagerwiese)
Grautnix der Steinmetz erklirt (Innenhof)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein Lichtenau (Beginn am Tor)
Gauklerduo Un poco Loco (Innenhoft)

Scharfrichtergruppe Supplicium Malum (Handwerkergasse)

Chirurgus Ulricus Ulcus (Innenhof)

Umzug aller Mitwirkenden von der Lagerwiese in die Festung &
Markter6ffnung durch den Vogt von Lichtenowe

Turnier durch Arturius Horse Stunt Team (Turnierplatz Innenhof)
Spielleut Gugelhupf (Handwerkergasse)

Musica Immortalis (Innenhof)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein Lichtenau (Beginn am Tor)

Un Poco Loco (Handwerkergasse)
Chirurgus Ulricus Ulcus (Innenhof)

Landsknechtsgefecht Anno 1552 (Gefechtsplatz Lagerwiese)

Steinmetz Grautnix erzihlt (Innenhof)

Bielriet Falknerei (Festungswall oder Gefechtsplatz)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein Lichtenau (Beginn am Tor)
Musica Immortalis (Innenhof)

Supplicium Malum (Handwerkergasse)

Spielleut Gugelhupf (Handwerkergasse)

Nachtturnier Arturius (Turnierplatz Innenhof)

Feuerspektakel Un Poco Loco & Musica Immortalis(Gefechtsplatz
Lagerwiese)

Zapfenstreich. Die Tore der Festung schlie3en
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Sonnfaq 12. Auqust

Der Markt offnet seine Tore, Kramer und Handwerker beginnen ihr Tagwerk
Musica Immortalis (Innenhof)

Spielleut Gugelhupf (Handwerkergasse)

Un Poco Loco (Innenhof)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein Lichtenau (Beginn am Tor)

Scharfrichtergruppe Supplicium Malum (Handwerkergasse)
Grautnix der Steinmetz erklirt (Innenhof)

Chirurgus Ulricus Ulcus (Innenhof)

Spielleut Gugelhupf (Handwerkergasse)

Bielriet Falknerei (Festungswall oder Gefechtsplatz)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein Lichtenau (Beginn am Tor)
Umzug aller Mitwirkenden vom Lager in die Festung

Ritterturnier Arturius Horse Stunt Team (Turnierplatz Innenhof)
Spielleut Gugelhupf (Handwerkergasse)

Musica Immortalis (Innenhof)

Bielriet Falknerei (Festungswall oder Gefechtsplatz)

Fiihrung durch die Festung, Museumsverein Lichtenau (Beginn am Tor)

Gauklerduo Un Poco Loco (Handwerkergasse)
Grautnix der Steinmetz erklirt (Innenhof)

Landsknechtsgefecht Anno 1552 (Gefechtsplatz)
Chirurgus Ulricus Ulcus (Innenhof)
Fiihrung durch die Festung, Museumsverein Lichtenau (Beginn am Tor)

Musica Immortalis (Innenhof)
Supplicium Malum (Handwerkergasse)

Turnier Arturius Horse Stunt Team (Turnierplatz Innenhof)
Spielleut Gugelhupf (Handwerkergasse)
Der Markt endet. Bis nachstes Jahr!



